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BEDIENUNGSANLEITUNG

Signaro Player &
Mobile App

Von der Spracheinrichtung tUber das QR-Pairing bis zum fertig ausgespielten
Event — diese Anleitung fuhrt Sie Schritt fur Schritt durch die Inbetriebnahme
Ihrer Signaro Digital-Sighage-L6sung.

13 Schritte Android Player & Mobile App inkl. E-Paper & Betrieb per USB Stick

made by Signaro - made in Germany
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ANDROID PLAYER - SETUP-ASSISTENT

01 Sprache wahlen

Herzlich willkommen auf der ersten Seite des Digital-Signhage-Setup-
Assistenten im Signaro Player. Wahlen Sie hier Ihre Sprache aus, um

fortzufahren.

signaro.eu

Sprache wahlen

Select Language

= Deutsch
Z<  English
=== Magyar

DIGITAL SIGNAGE SETUP-ASSISTENT

bereitgestellt von Signaro™

WEITER

Schritt 1 von 3 — Sprache wahlen
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ANDROID PLAYER - BETRIEBSART

02 USB Stick oder Steuerung per App

Der Signaro Player kennt zwei Betriebsarten: USB Stick und Steuerung per
App. Am einfachsten ist der Betrieb per USB Stick: Zeitintervall wahlen,
USB-Stick mit Ihnrem Werbecontent anschlieBen — die Signaro-Player-App
Ubernimmt den Rest. Mit Steuerung per App geht es in Schritt 3 weiter.

» BETRIEB PER USB STICK - so lduft es ab

ichtung abgeschlossen.

Herzlich
willkommen
% % :pfang - Erdgeschoss - Haus A

Konferenzraum
Kantine
Verwaltung

1 Intervall & USB 2 Einrichtung B DIaver S el aUs

konfigurieren abgeschlossen yersp
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ANDROID PLAYER - SETUP-ASSISTENT

03 Verbindung einrichten

Bevor es zum QR-Code-Pairing weitergeht, stellen Sie Uber den Screen
Verbindungen einrichten sicher, dass alle relevanten Anforderungen auf der

Player-Seite erflllt sind.

signaro.eu

VERBINDUNGEN

Verbindungen ei

Bluetooth
Fiir BLE-Verbindung
-4 Bildschirmhelligkeit

Standardbildschirm (Home)
amit der Player nach einem Absturz aut

WEITER

Anforderungen auf der Player-Seite prifen
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ANDROID PLAYER » MOBILE APP

04 Gerat koppeln

Wenn Sie im Koppeln-Fenster den Button Gerat koppeln betatigen, 6ffnet
sich das QR-Code-Scan-Fenster.

Ab hier geht es in der Signaro App weiter.

signaro.eu

Gerdt koppeln

ABBRECHEN

GERAT KOPPELN

,Gerat koppeln" auf dem Player Geoffnetes QR-Code-Fenster
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MOBILE APP - BILDSCHIRME

05 App starten & Bildschirme-Seite

Beim ersten Start der Signaro App lesen Sie die AGB und die
Datenschutzerklarung und bestatigen mit. Zustimmen & fortfahren
AnschlieBend landen Sie auf der Bildschirme-Seite. Uber

+ Bildschirm hinzufiigen verbinden Sie die App mit Ihrem Signaro Player.

v @signaro’ NFC

Bevor es losgeht

Bitte lies dir unsere AGB und Datenschutzerkldrung durch und
stimme ihnen zu, um Signaro zu nutzen.

X

RECHTLICH VERBINDLICH - DSGVO-
KONFORM

Verbinde deinen ersten Bildschirm

Scanne den QR-Code deines Signaro Players um

Bildschirm hinzufiigen >

Datenschutzerklarung

Diese Erklarung beschreibt, welche Daten
Signaro Mobile App und der Signaro Player
verarbeitet. Signaro agiert bewusst local first
und verzichtet auf Datenerhebungen.

QO Stand: 1. August 2026

= Kein Tracking, keine Werbe-Cookies

Ich habe die AGB und Datenschutzerklarung gelesen
und stimme ihnen zu.

Zustimmen & fortfahren

Ablehnen

(=] + Bildschirm hinzufiigen

Einmalige Zustimmung beim ersten Start Startpunkt: die Bildschirme-Seite
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MOBILE APP -

BILDSCHIRME

06 Bildschirm hinzufiigen

Nach dem Tippen auf + Bildschirm hinzufiigen gelangen Sie zum Auswahl-
Screen. Wahlen Sie hier eine Verbindungsart: Neben dem zuganglichen QR-

Code-Scan lassen sich Signharo Signage Player ebenfalls per Bluetooth

verbinden.

D) Kamera, Blueto

Bildschirm hinzufiigen

der Signaro Player gekoppelt werden?

QR-Code scannen
*  Kamera und Bluetooth bereithalten

Gerat suchen

Bluetooth und WLAN werden genutz:

E-Paper-Display einrichten

Neues Gerit (z. B. reTerminal E1002) mit

WLAN verbinden

ind lokales Netzwerk werden fiir das

Koppeln bendtigt. Berechtigungen werden jetzt angefragt.

Verbindungsart wahlen

Signaro (Consystec GmbH) - support@signaro.eu
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Alternative: Bluetooth-Suche
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MOBILE APP < PLAYER

M QR-Code scannen & Pairing abschlieBen

Scannen Sie den auf dem Sighage-Screen angezeigten QR-Code mit der
Signaro App. Sobald das Pairing erfolgreich war, navigiert der Signaro Player
zur Abschlussseite —und in der App lassen sich die Inhalte vorbereiten.

» PAIRING-ABLAUF

09:41

@signaro” NFC

o

Bildschirme

® 1von1online

® Empfang Foyer

+ Bildschirm hinzufiigen

1 QR-Code scannen 3 Bildschirm in der App
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MOBILE APP - WIEDERGABELISTEN

08 Wiedergabeliste erstellen & Inhalte
hinzufiigen

Im Tab Wiedergabelisten stellen Sie zusammen, was auf lhren Bildschirmen
laufen soll. Tippen Sie auf + Wiedergabeliste erstellen und vergeben Sie
einen Namen. Im Editor fligen Sie Uber Inhalt hinzufiigen Bilder und Videos
direkt aus lhrer Galerie hinzu.

Fur jeden Inhalt legen Sie die Anzeigedauer fest, kdnnen ihn drehen oder
einpassen und mit den Pfeilen die Reihenfolge andern. Neben Bildern und
Videos stehen auBerdem Vorlagen, Web-Inhalte, Kalender und Raumschilder

zur Verflgung.

lhre Inhalte werden auf lnrem Smartphone gespeichert und beim Ubertragen direkt an
den Player gesendet — ohne Umweg Uber einen Server.

» WIEDERGABELISTE ZUSAMMENSTELLEN

1 Wiedergabelisten 2 Namen 3 Editor 6ffnet 4 Bilder
(leer) vergeben sich auswahlen
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5 Dauer & 6 Wiedergabeliste
Reihenfolge gespeichert

MOBILE APP - ORDNER

09 Ordner anlegen & sortieren

Mit der Zeit kommen viele Wiedergabelisten zusammen. Uber das Ordner-
Symbol unten auf der Seite legen Sie einen neuen Ordner an und
verschieben lhre Wiedergabelisten hinein. Die gleiche Ordnerverwaltung
finden Sie auch auf der Bildschirme-Seite.

» ORDNER ANLEGEN

09:41

@signaro” NEC

Wiedergabelisten

en
Tiirschilder, Warnschilder, Namensschilder
&mehr

Neuer Ordner

Haus Al

hobrechen

WA Aber Also

giwlelritizjulifolplu
als|djfjaglhflijk]ijo]a

S ylIxjclvibfn|m

123 \/ + Wiedergabeliste erstellen

@ Y

1 Ordner benennen 2 In Ordner verschieben 3 Ordner angelegt
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MOBILE APP - EVENTS

10 Event erstellen — alles kommt zusammen

Auf der Event-Seite lauft alles zusammen. Uber  + Eventerstellen 6ffnen Sie
den Editor: Titel vergeben, Bildschirm auswahlen, Wiedergabeliste wahlen
und die Zeitplanung festlegen — Immer, Einmalig, Taglich oder Wéchentlich.
Mit dem Content-Modus bestimmen Sie, ob die Wiedergabeliste auf dem
Gerat ersetzt, angehangt oder vorangestellt wird.

Nach dem Speichern Ubertragt die App das Event automatisch an den
Player. Den Stand sehen Sie direkt auf der Event-Karte, zum Beispiel
.Ubertragen (LAN)". Schldgt eine Ubertragung fehl, starten Sie sie {iber das
Pfeil-Symbol erneut.

» EVENT ANLEGEN & AUSSPIELEN

09:41 all T 2 09:41

.signaro“ Display JINZeS x Neues Event .signam‘ Display [N

Titel

BegriiBung Foyer

Bildschirm(e)

( @ Empfang Foyer

lane deinen ersten Event
Wi Wiedergabeliste

Empfang Foyer

Noch keine Events

Plane wann welcher Inhalt auf welchem Bildschirm zu sehen
ist

+ Eventerstellen

2 Bildschirm,

UISCISTE () Wiedergabeliste & Zeit

3 Erfolgreich Ubertragen
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MOBILE APP - EXTRA

11 E-Paper bespielen

Als Extra bespielt die Signaro App auch E-Paper-Displays per NFC.
Wechseln Sie oben von Display auf NFC. Unter Inhalte finden Sie fertige
Vorlagen wie Turschilder, Motive aus der Bibliothek und Uber +Neu eigene
Inhalte.

Tippen Sie bei einem Inhalt auf Senden , wahlen Sie die Display-GroBe und
tippen Sie auf  Per NFC senden . Halten Sie Ihr Smartphone an das E-Paper-
Display, bis ,,Ubertragung abgeschlossen” erscheint.

» E-PAPER-VERSAND PER NFC

2 Senden 3 NFC- 4 Erfolgreich

1 Inhalt wahlen . ..
vorbereiten Ubertragung gesendet
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MOBILE APP - E-PAPER

12 E-Paper-Verlauf

Auf der Verlauf-Seite finden Sie alle bereits gesendeten E-Paper-Inhalte
zuganglich wieder — und kdnnen sie direkt erneut versenden.

09:41

@signaro™  Dispiay ([N

Dein Sendungsverlauf

Hier siehst du alle Inhalte, die du an deine E-Paper
Displays gesendet hast. Du kannst jede Sendung
wiederholen.

Verstanden -

Besprechungsraum e
42"

Erneut

Gesendete Inhalte erneut versenden
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MOBILE APP - EINSTELLUNGEN

13 Einstellungen, Details & Berechtigungen

Uber das Zahnrad oben rechts gelangen Sie in die Einstellungen. Dort
prifen Sie die Berechtigungen (Kamera, Bluetooth, NFC, Netzwerk),
erreichen den Support, hinterlegen ein Firmenlogo fur Vorlagen und finden
AGB & Datenschutz sowie die App-Version.

09:41

@ signaro’ NEC

Einstellungen
Berechtigungen
Kamera, Bluetooth,

Support
Updates & Riickruf

0sZ! en!
Bildschirm hinzufiigen >

AGB & Datenschutz

D Version

-
Zahnrad oben rechts Einstellungsfenster
ANHANG
Systemvoraussetzungen
Signaro Player Android-Gerat ab Android 9 mit angeschlossenem Bildschirm

(Hoch- oder Querformat). WLAN oder LAN fiir die Steuerung im
Netzwerk; Bluetooth optional fiir Kopplung und Ubertragung ohne
WLAN.
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Signaro App iPhone ab iOS 15.1 oder Android-Smartphone ab Android 7.0.
Bendtigte Berechtigungen: Kamera (QR-Code), Bluetooth, lokales
Netzwerk, NFC (E-Paper).

Netzwerk Smartphone und Player sollten sich im selben Netzwerk befinden.
Ist der Player dort nicht erreichbar, Ubertragt die App automatisch
per Bluetooth.

Fur IT-Administratoren: Der Player ist im lokalen Netzwerk tiber TCP-Port 8787
erreichbar und kiindigt sich per mDNS/Bonjour als _signaro. tcp an. Beides darfim
Netzwerk nicht blockiert werden (z. B. durch Client-Isolation im Gaste-WLAN).

ANHANG

B Betrieb per USB Stick

Im Betrieb per USB Stick spielt der Player die Dateien eines USB-Sticks
ohne App und ohne Netzwerk ab.

Ordner Legen Sie die Dateien in den Ordner Signaro/content auf dem
Stick. Fehlt dieser Ordner, liest der Player die oberste Ebene des
Sticks. Unterordner werden nicht beriicksichtigt.

Dateiformate Bilder: JPG, PNG, WebP, HEIC, GIF
Videos: MP4, MKV, WebM
Andere Dateien werden Ubersprungen.

Reihenfolge Alphabetisch nach Dateiname. Tipp: Nummerieren Sie |hre
Dateien, z. B. 01 willkommen.jpg , 02 speiseplan.jpg .

Anzeigedauer Bilder wechseln im eingestellten Intervall (Standard 15 Sekunden,
einstellbar von 1 bis 300 Sekunden). Videos laufen bis zum Ende.

Stick Empfohlen ist ein mit FAT32 oder exFAT formatierter Stick.

Der Player kopiert die Inhalte in seinen internen Speicher. Sobald ,,... Assets bereit - USB
kann entfernt werden" erscheint, kdnnen Sie den Stick abziehen, die Wiedergabe lauft
weiter. Ein leerer Stick ersetzt vorhandene Inhalte nicht.
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Uber die Signaro App lasst sich der USB-Anschluss sperren: In den Details
eines Bildschirms schalten Sie ,,USB-Inhalte deaktivieren" ein. Dann
ubernimmt der Player keine Inhalte mehr von einem eingesteckten Stick.

ANHANG

£ Player bedienen & verwalten

Wahrend der Wiedergabe 6ffnen Sie die Toolbar des Players durch Tippen
auf den Bildschirm oder mit einer Pfeil- bzw. Meni-Taste der
Fernbedienung. Sie blendet sich nach 8 Sekunden wieder aus.

Einstellungen Systemzustand, Wiedergabedauer, Zeitschaltuhr, Sprache,
Ausrichtung, Geratesperre und unter Erweitert ,Setup-Assistent
offnen”.

Systemsteuerung Offnet die Android-Systemeinstellungen des Gerats.

Koppeln Zeigt einen neuen QR-Code zum Koppeln mit der App.

Bluetooth Bluetooth des Players ein- oder ausschalten.

Reset Loscht nach Rickfrage alle Kopplungen mit Apps. Inhalte und

Einstellungen bleiben erhalten.

Mehrere Smartphones: Ab Werk Iasst sich ein Player mit einer App koppeln.
Wer den Player zuerst gekoppelt hat (Admin), kann in den Bildschirm-Details
der App die Anzahl der App-Verbindungen auf bis zu 20 erhéhen und
einzelne Verbindungen entfernen.

Bildschirm entfernen: In den Details eines Bildschirms tippen Sie auf
Gerat entfernen . Die Kopplung wird dabei auch auf dem Player aufgehoben.

ANHANG

D Fehlerbehebung

,Gerat suchen"” findet den Player nicht.

Priifen Sie, ob der Player eingeschaltet ist und den Schritt Gerdt koppeln zeigt. Bluetooth muss
am Smartphone eingeschaltet und fiir die App erlaubt sein (Einstellungen - Berechtigungen).
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Alternativ koppeln Sie per QR-Code.

Der QR-Code funktioniert nicht mehr.

Ein QR-Code gilt 5 Minuten. Tippen Sie auf dem Player auf Neuen Code generieren oder
o0ffnen Sie in der Toolbar Koppeln.
,Dieser Player ist bereits mit einem anderen Gerat gekoppelt”.

Der Player ist bereits mit einer anderen App verbunden. Erhéhen Sie in der App des Admins
die Anzahl der App-Verbindungen (siehe Player bedienen) oder setzen Sie die Kopplungen
Uber Reset in der Player-Toolbar zurlick.

Die Ubertragung ist fehlgeschlagen.

Auf der Event-Karte steht dann , Fehlgeschlagen” mit dem Grund. Priifen Sie, ob Smartphone
und Player im selben Netzwerk sind oder Bluetooth eingeschaltet ist, und starten Sie die
Ubertragung liber das Pfeil-Symbol neu.

Der Player zeigt nur das Logo und , Bitte USB-Stick einstecken ...".

Es sind noch keine Inhalte vorhanden. Stecken Sie einen USB-Stick ein oder Ubertragen Sie ein
Event aus der App.

Inhalte vom USB-Stick erscheinen nicht.

Prifen Sie Ordner und Dateiformate (siehe Betrieb per USB Stick) und ob in der App ,USB-
Inhalte deaktivieren” eingeschaltet ist.

Der Player reagiert nicht auf Beriihrung oder Fernbedienung.

Vermutlich ist die Geratesperre aktiv. Heben Sie sie in der Signaro App auf oder driicken Sie
auf der Fernbedienung innerhalb von 8 Sekunden 10x , Pfeil rechts”.

Eine Datei wird nicht angezeigt.

Beschadigte oder nicht unterstlitzte Dateien tUberspringt der Player automatisch und zeigt den
nachsten Inhalt.

ANHANG

= Hinweise, Datenschutz & Hersteller

BestimmungsgemaBe Verwendung: Der Signaro Player und die Signaro
App dienen der Anzeige von Bildern, Videos und weiteren Inhalten auf
Bildschirmen sowie dem Beschreiben von E-Paper-Displays. Verwenden Sie
nur Inhalte, an denen Sie die erforderlichen Rechte besitzen.

Datenschutz: Ihre Inhalte werden auf Inrem Smartphone und auf dem Player
gespeichert und direkt im lokalen Netzwerk oder per Bluetooth Ubertragen.
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Zur Fehleranalyse sendet die App bei Abstlrzen anonymisierte
Absturzberichte. Die vollstandige Datenschutzerklarung finden Sie in der
App unter Einstellungen - AGB & Datenschutz. Fragen zum Datenschutz:
datenschutz@signaro.eu.

Hersteller & Support: Signaro (Consystec GmbH) - support@signaro.eu
Impressum: https://signaro.eu/impressum

Stand dieser Anleitung: Oktober 2026 - Signaro App 1.0.2 - Signaro Player 0.3-alpha
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